
STEAM教育風潮
圖書出版的因應
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勁園教育集團 總裁& C E O

台科大圖書公司創辦人 / 總經理

台灣創新科技管理發展協會理事

臺北科技大學 材料及資源工程系
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STEAM教育用樹來比喻

S科學是土壤

M 數學是根基(樹根)

T 技術是支撐(樹幹)

E 工程是結果(果實)

A 藝術是肥料
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2019年台灣
新生兒
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四大產品主軸

評量與認證

3

活動與比賽
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圖書出版

1

設備與教具
（軟硬體）

2
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教科書 校訂書 檢定書 專題書 升學書

電機電子群 ★ ★ ★ ★ ★

機械群 ★ ★ ★ ★ ★

動力機械群 ★ ★ ★ ★ ★

土木建築群 ★ ★ ★ ★ ★

化工群 ★ ★ ★ ★ ★

商管群 ★ ★ ★ ★ ★

設計群 ★ ★ ★ ★ ★

餐旅群 ★ ★ ★ ★ ★

農業食品群 ★ ☆ ★ ★ ★

家政群 ★ ★ ★ ★ ★

共同科 ★ ★ ★ ★ ★

從入門到實習
從理論到專業
各類群叢書

全國第一
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圖書產品



設備與教具
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AI

人工智慧教育中心

Maker

創客教育中心

IoT

物聯網教育中心

AR/VR/XR

教育中心



評量與認證
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創新創意認證

資訊能力認證

職場倫理認證

語文能力認證
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活動與比賽全國競賽

全國計算機與多媒體綜合能力
及商務專業應用大賽

PVQC專業英語詞彙與聽力
能力大賽

MakeX機器人國際積分競賽 愛寶盃/邁客盃創客機器人大賽



嘉義體驗中心

臺北體驗中心

勁園服務據點

台中體驗中心

高雄體驗中心

成都、上海服務中心
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教學加值整合服務

學習過程

教具 教材 培訓

認證 比賽

『教具』及『教材』結合

『師資培訓』，提供優良

的課程教學內容

學習成果
學生參加『認證』及『比

賽』驗證學習成果
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跨領域教材：輕教材

課程（教
材)

輕課程（輕教
材)

本科

專業

非本科

領領域



勁園國際股份有限公司

國立臺北科大附屬桃園農工
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智慧城市為桃園市重

要施政方向，人才培育

亦為未來重點規劃，因

應 A I 產業的快速發展，

運算思維應從小培養，

城市程式培力計畫由國

小師生開始，到大專運

算思維教學人才培育，

建立工業4 . 0及智慧城市

人才庫的基礎。

計畫簡介：緣由與願景

透過資料科學與設計思

考相關知能的學習，培養

邏輯思考、系統化思考等

運算思維，提升學生跨領

域、動手做、五感學習、

運用運算思維解決生活問

題的能力，讓解決問題的

能力從小扎根。

有別於傳統教育，教育不再

侷限於校園，讓學習走出學校並

發展各種型式，桃園市政府資訊

科技局規劃結合在地產官學研

等現行資訊科技教育的能量及

經驗，培訓種子教師利用教具

開發趣味性教案，營造小學生

快樂學習運算思維的場合，並

培育大專生跨領域開發產品教

案能力。
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計畫簡介：緣由與願景

大專生

K12

All Citizens

人才群聚效應，程式學習圈
• 因應科技產業需求 人才培育營
• 資訊教育創新人才 大手牽小手

形塑科技教育體系
• 108課綱科技領域 教案資料庫
• 提升師資的質與量 教師教學營

推廣全民科技素養
• 科技生活 親子體驗營
• 資源永續利用教具共享

集合產官學研資源
打造成為桃園矽谷
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子計畫簡介

運算思維

師資培育 國小親子體驗

大專人才培育 教具共享
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師資培育

教學營 / 成長營
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國中小親子體驗營
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大專運算思維人才培育計畫
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大學社會責任(USR)與大手牽小手計畫



教具共享
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仁和
國小

桃園
國小

中山
國小

長興
國小

莊敬
國小

成功
國小

茄苳
國小

中埔
國小

員樹林
國小

北桃園

桃
園

八
德

大
溪

復
興

8校

11校偏鄉

山豐
國小

武漢
國中

中壢
國小

復旦
國小

青埔
國小

南勢
國小

三和
國小

瑞原
國小

平南
國中

宋屋
國小

南桃園

中
壢

平
鎮

楊
梅

龍
潭

11校

普仁
國小

本期受惠30校
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國小教具共享計畫
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網站建置

計畫官方/報名網站

https://www.programmy.city

教具借用系統

https://rent.1pagedo.com



勁園國際股份有限公司
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花蓮縣創客教育

導入國小學生



mBock 5 (Scratch 3.0) 積木

程式軟體。軟體功能界面比

Scratch 更多元，也涵蓋各種

電控板的程式使用，但操作

介面與Scratch 相同且相容，

更讓師資學習無障礙。
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教學規劃架構

教具

教學資源

程式

優異的創客產品

• R o b o t  C i t y  2 . 0桌遊

• 光環板

• 光環板+ m B u i l d造物盒

• A I o T (光環板+攝像頭 )

『師資培訓』、『教學進度表』、『教學教案』、『圖書教材及電子書』、『線上教學影片』、

『教學簡報』、『程式範例』、『成果素材』、『師生認證平台系統及認證題目』

符合教師教學上的需求
提升學生學習上的效益
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各年級教具及課程規劃示意圖

Robot City
光環板&
程式造物盒

光環板 +
程式造物盒

光環板+AI光環板+IOT

上學期課程
1.軟硬體介紹
2.彩虹燈實作
3.警示燈實作

上學期課程
1.音樂盒
2.遊戲手把

課程
1. Google 
雲端數據傳遞

2. 氣象數據收集
3. 光環板資料傳遞

課程
1. 年齡辨識
2. 文字辨識
3. 性別辨識
4. 情緒辨識
5. 深度學習
資料庫建立

二年級 三年級 四年級 五年級

課程

下學期課程
1.光樹
2.魔法手環

下學期課程
1.小夜燈
2.摩爾波紋轉
圈圈

課程
1.運算思維簡介
2.發現與定義問題
3.循序結構(一)
4.循序結構(二)
5.選擇結構(一)
6.選擇結構(二)
7.複習運算思維
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師資研習照片
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創客套件教學資源

項次 教學資源

低年級 三年級 四年級 五年級

Robot City桌遊
光環板 程式造物盒 光環板+AIoT

上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期

1 課程規劃 V V V V V V V

2 線上教學影片 V V V V V V V

3 圖書教材 V V V V V

4 電子書 V V V V V

5 課綱教案(word檔) V V V V V V V

6 教學簡報(ppt檔) V V V V V V V

7 範例程式 V V V V V V

8 成果檔或素材 V V V

9 MLC認證題目 V V V V V V
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教學資源範例

教學簡報 教學程式 教學成果

教學進度表 教學教案 教學教材

教學影片
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花蓮縣政府教育處—創客學習力歷程平台

1 . 系統為實作題型，結合程式設計及硬體

教具實作。

2 . 透過不同題型的創客指標及指數認證，

老師 (監評 )及學生可從單一『認證證

書』不斷累計成學習『歷程證書』，能

診斷學習狀況，並能呈現學習歷程。可

符合教育部108課綱所重視的學習歷程

紀錄。

3 . 本系統是架構在微軟Azure系統，操作

穩定度高，並有可靠的安全性。

4 . 系統已介接親師生平台，老師及學生一

樣輸入帳號及密碼即可登入。

系統特色
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創客學習力歷程平台優勢

具備能力教師數

獲得數據資料

教師教學時數

學生學習人數

學生學習力指標
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MLC創客認證指標

MLC創客學習力認證

人工智慧

外形
Shape

機構
Structure

電控
Electronic Control

程式
Program

通訊
Communication

Artificial Intelligence

項

目

學習力

(分數)

創客項

目件數

實作

次數
備 註

單

指

標

0~5

分

• 0分：無，不存在

• 1分：存在，不改變

• 2~5分：改變成度 (易→難)

單

題

3~18

分

1 1

• 每個試題至少包含2個創客指標

• 學習力總分數至少為3以上(含)

• 其中一項指標須為2分以上(含)

歷

程

6~36

分

1 or 2 2 • 至少實作2次，才有歷程
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MLC創客學習力證書

單一證書 歷程證書

1.興趣所在與職探方向

2.不足之處

歷程證書雷達圖

歷程證書數據值

1. 學習能量累積
2. 多元性(廣度)學習或
3. 專注性(深度)學習
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MLC創客學習力數據值診斷

100－1－10 100－10－10
創客學習力總分數

創客項目件數

實作次數 創客學習力總分數

創客項目件數

實作次數

多元性(廣度)學習專注性(深度)學習

學習能量累積
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創客教育啟動記者會
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花蓮縣駐區創客老師

駐區創客師

劉同岳 到校教學諮詢服務，協助偏鄉學校導入創

客教學，提升教師增能及學生學習興趣。

提供服務內容

產品保固服務，保固庫存於駐區內，維護

更換快速方便

創客學習力認證作業到校服務或諮詢

駐區創客師

張嘉倚



勁園國際股份有限公司
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重慶北碚職中

專案說明
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重慶北碚高中專案介紹

重慶市北碚職業教育中心與愛迪生創

意發明學院共同開設「創意發明與智

慧財産權」專班，由愛迪生學院提供

專業課程教學內容、創客教學。

創客教具、教材 ( M OS ME電子書 )與

教學資源採用 i POE國際學院的專業

內容，並導入 ML C 創客學習力歷程

平台，提供老師、學生累積教學時數

和學習歷程。

創客教學課程內容由 i POE國際學院

團隊規劃，內容包含外形、機構、電

控再到機器人，跨領域內容讓創客教

育豐富多元。
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重慶北碚高中專案項目

創客學習力歷程平台 創客教材

創客教具

創客師培訓 教學資源

創客教具

教具包含3D列印機、激光寶盒、吸管機器人、趣味電子套件、

神經元套件和程小奔機器人，6項教具橫跨多個領域

創客教材
每項教具搭配一本輕課程創客教材，使用MOSME電子書，教材

有豐富的應用實例和MLC創客學習力認證

教學資源
PPT、教學影片、教案輔助老師上課，讓老師上課時更輕鬆，內容

更多元有趣

創客師培訓
4天的實作技術培訓，2天的教育理念培訓，6天課程結束須通過創

客師認證

創客學習力歷程平台
MLC創客學習力認證採用實作題型，結合程式設計及硬體教具實作
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創客教具

吸管機器人

利用常見的吸管和各式連結件學習機

構原理和運作，搭配TT馬達製作仿生

動物

程小奔機器人

通過程式設計後可以支持人臉識別、

語音辨識等AI功能，通過這些功能展

現出來的實際效果

mCreate 3D列印機

使用最簡單好上手的3D列印機，學

習加法製造，讓想法快速實現

Neuron 神經元套件

神經元套件有多種感應模組，將不同

感應模組串接，再透過 mBlock5 學

習物聯網概念

LaserBox激光寶盒

通過手繪的方式快速將構想繪製出來，

使用所畫即所得，大大降低使用難度

趣味電子電路套件

透過多個主題套件學習電子電路的原

理、應用方式和焊接實作
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簡體版創客教材
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簡體版創客教材

MOSME電子書

簡體教材、教學資源都能在

MOSME跨平台瀏覽，擁有豐富

的教學資源，提供老師完整的教

學內容

完整的免費題庫進行自我練習，

讓您學習更有效率，於使用期限

內即可使用完整題庫、不限次數

練習
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教學資源

教學影片

教學PPT

教學大綱
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MLC創客學習力歷程平台

MLC創客學習力認證

MLC創客學習力認證採用實

作題型，結合程式設計及硬

體教具實作

透過不同題型的創客指標及指

數認證，學生可從單一「認證

證書」不斷累計成學習「歷程

證書」，能診斷學習狀況
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MLC創客師培訓

技
術
培
訓

教
育
培
訓



THANKS


